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Offizielles Regelwerk der WWPLA fiir Texas Hold"em N Limit

Vor dem Spiel

Grundvoraussetzung fiir die Teilnahme an Pokerttenider WWPLA ist die Volljahrigkeit. D. h. der
Spieler bzw. die Spielerin muss am Tage des Twwméndestens das 18. Lebensjahr vollendet haben. Di
Turnierleitung kann bei Zweifel die Ausweisung tbkaren giltigen Lichtbildausweis verlangen.

An den Pokertischen darf, wahrend eines Spielsdautsch oder englisch gesprochen werden.

Spiel- bzw. Turniergebiihren sind vor der Spieltdilme zu entrichten. Erst nach erfolgter Anmelduerg d
an einem Tisch Platz genommen werden.

Bargeld an den Spieltischen ist strikt untersagt.

Das gleichzeitige Spielen mehrerer Tische ist nictiglich.

Der Sitzplatz eines Spielers an einem Pokertiset ulber ein Zufallsprinzip durch die Turnierleitung
festgelegt. Alternativ kann auch jedem Spieler @pelkarte ausgeteilt werden, wobei die Spielkarite
dem héchsten Rang Uber die Positionierung des Eediens entscheidet.

Ein Spieler kann nur fur sich selbst spielen. \&ungen oder Ubernahmen etc. sind nicht erlaubt.

Der Spieler ist fuir das rechtzeitige Erscheinexdem Pokertischen selbst verantwortlich. Dies gitttaftr
die Wiederaufnahme eines Spiels nach einer Pause.

Die Turnierleitung ist verantwortlich fiir den Begiond das Ende eines jeden Spiels.

Die Entscheidungen der Turnierleitung sind bindend.

Die Turnierleitung ist durch die WWPLA autorisientscheidungen im Interesse der Fairness zu treffe
auch wenn diese, streng genommen, nicht zu 1008¢midRegelwerk entsprechen.

Die Turnierleitung ist durch die WWPLA autorisieBpieler bei grobem Fehlverhalten zu verwarnen bzw.
vom Turnier auszuschliel3en.

Zuschauer durfen nicht am Tisch sitzen, auch seitteAbstand zu den Spielern gehalten werden, ss da
sich diese nicht gestort fuhlen.

Wahrend des Spiels

Eine Hand beginnt, sobald die Karten von einem @iengemischt werden. Blinderhéhungen finden
jeweils vor dem Mischen statt.

Die Spielchips missen zu jeder Zeit sichtbar pmsigrt werden, die Spielkarten mussen zu jeder Zeit
Kontakt mit der Spielflache haben und ebenfalladiti sichtbar sein.

Die Blinds der nicht am Tisch sitzenden Spielerdeerautomatisch durch den Croupier gesetzt.

Ein Spieler darf wahrend eines Spiels oder Turrkeise Hilfestellungen annehmen oder beanspruchen.
Bei Inanspruchnahme eines Trainers oder Coachéslidaer auch erst nach Ablauf des Spiels oder
Turniers mit dem Spieler kommunizieren.

Es ist strikt untersagt mit den Spielchips and8paeler zu spielen. Ebenso dirfen Spielchips nicht
verschenkt werden. Jegliche Manipulation der Chigst fihrt zum sofortigen Turnierausschluf3.
Pot-Absprachen sind verboten. Sollte ein Pot venséich falsch berechnet worden sein oder falscteile
worden sein, so wird der Pot nach Mdéglichkeit netebhnet. Ist dies jedoch nicht méglich, so entsighe
die Turnierleitung.

Das Ansehen von abgelegten Karten ist in keiners@/gestattet.

Ist ein Spiel vorbei, darf der Dealer nach eigeli@messen entscheiden, ob die nachste Karte gezeigt
werden darf. Dies setzt jedoch die Zustimmung al¢iven Spieler am Tisch voraus.

Alle Spieler sind prinzipiell dazu angehalten aufksam zu sein und das Spiel nicht unnétig, etwaldur
telefonieren etc., zu verzdgern.

Misdeals — UnregelmaRigkeiten bei der Kartenverteiing

Im Falle eines Misdeals werden alle Karten eingenpgeu gemischt und anschlieBend neu verteils Die
geschieht jedoch nur, wenn der Misdeal reklamiderdemerkt wurde, bevor zwei Spieler Ihre Aktion
durchgefuhrt haben. Sollte dies nicht der Fall sinmuss das Blatt bis zum Ende durchgespielteverdn
Folgenden die Situationen fur einen Misdeal:

Eine der ersten zwei Karten wird durch Fehler deal&rs aufgedeckt.
Mehr als eine Karte wird durch Fehler des Dealafgedeckt.
Mehr als eine Karte wird umgedreht entdeckt.



4)

5)
6)
7
8)
9)

Es wurde eine falsche Kartenmenge ausgegeben ustdnésht mehr nachvollziehbar, welcher Spieler
welche Karten erhalten hétte.

Eine oder mehr Karten wurde in falscher Reihenfalgsgeteilt

Der Dealerbutton lag auf der falschen Position.

Die erste Karte wurde an den falschen Spieler ayedmgn.

Es wurden Karten an einen nicht vorhandenen Sgieler an eine leere Position ausgegeben.

Ein Spieler wurde bei der Kartenverteilung ausgelas

10) Es wurde festgestellt, dass eine oder mehr Kaetlefh.

4)

Dead Hand — Unspielbares Blatt

Dead Hand beschreibt die Situation, dass eine ldamittelbar gefoldet wird, der betroffene Spieler
jegliche Rechte am Pot verliert und keine Mdglighkeehr hat die bereits getatigten Einsatze
zuruickerstattet zu bekommen.

Folgende Situationen flihren dazu, dass ein Blapietbar wird:

Ein Spieler foldet seine Karten oder kindigt amesd&arten wegzuwerfen insofern er dafiir einen &ins
bringen muss bzw. eine Erhéhung mitgehen muss.

Ein Spieler tduscht vor seine Karten zu folden prayoziert seine Mitstreiter dadurch zum Handeln.
Eine Hand verfuigt Uber weniger Karten als bendtigt.

Ein Spieler spielt eine Hand, in der eine nicht ZBpiel gehdrende Karte vorkommt und er diese nicht
aufdeckt (z.B. Kartendeckblatt oder Joker).

Das Zeitlimit eines Spielers wurde iberschritten.

Ein Spieler wirft seine Karten in das Blatt einesleren Spielers, egal ob verdeckt oder unverdeckt.

Unregelmafigkeiten

Jeder Spieler ist fur seine Karten selbst verarttiobr Er ist berechtigt diese durch einen Spigiabder
einen anderen Gegenstand zu schitzen. Tritt deeiRabass der Kartengeber aufgrund der Positiongg
der Karten diese als gefoldet behandelt, hat deleSkein Recht auf Entschadigung.

Tritt der Fall ein, dass eine Karte mit einer diffieten Rickseite im Kartendeck erscheint, handedich
um einen Misdeal und alle Chips im Pot werden anStiieler zuriickgegeben.

Sollte es vorkommen, dass zwei gleiche Karten ¢gkeiFarbe, gleiche Wertigkeit) entdeckt werdendwir
das Spiel fir unglltig erklart. Die Spieler erhalte diesem Fall lhre Einséatze zuriick.

Die Spieler sind grundsatzlich dazu verpflichtet #artengeber auf fehlerhafte Karten (Joker, gieioder
fehlende Karten) hinzuweisen. Sollte ein Spielesdr Pflicht nicht nachkommen, so verliert er alle
Anspriche auf den Pot.

Sollte eine Karte versehentlich durch den Kartergedufgedeckt werden, verliert die Karte ihre Glkit
und wird ,geburnt®. Diese Karte wird durch die Boand substituiert. Der Spieler, der eine aufgedeckt
Karte erhalten hat, bekommt seine Ersatzkartedarst, wenn die Runde vollstandig ihre Karten eemalt
hat. Diese Regel wird auch dann angewandt, wendakier im Stapel auftaucht und dies bemerkt wird,
bevor der Spieler sein Blatt spielt.

Sollte ein Spieler ein Blatt spielen ohne es vorhebetrachten, geht er das Risiko ein, eine uitgiliKarte
zu spielen.

Wenn eine oder mehr als eine Karte im Stapel fefdtdies wahrend eines Spiels bemerkt wird, so died
Hand regular fortgesetzt. AnschlieBend kommt esrsafim Einsatz eines neuen, kompletten Kartendecks
Teilt der Kartengeber versehentlich eine Karte naéndétig aus, so wird diese ,geburnt.

Sollte ein Spieler seine Karten zu Boden fallesédas egal ob beabsichtigt oder unbeabsichtigtbtegt es
dem Kartengeber zu entscheiden, ob er die Kartegedbldet oder nicht gefoldet wertet.

Sollte der Kartenstapel nach dem Austeilen derdfaru Boden fallen 0.4., wird das Spiel fortgesetzt
der Kartenstapel so gut wie mdglich wieder in desahe Verteilung gebracht, wie zuvor.

Tritt der Fall ein, dass der Kartengeber vergigs 8urncard wegzulegen oder auch zwei oder mehr
Burncards ablegt, sollte dieser Fehler vor deredrestden Setzrunde berichtigt werden. Ist dies midgtio
wird genau die Karte offen gelegt und zur Burncanidart, die im Normalfall auch eine Karte des Risar
gewesen ware. Sollte der Fehler auf dem Flop oeler Turn jedoch nicht mehr zu berichtigen sein Haei
sowohl Turn bzw. River bestehen und eine der féitdodrweise zu viel weggelegten Karten als folgende
Burncard verwendet.
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Einsétze und Erhéhungen

Das sogenannte ,Check-Raise", also erst zu schiebémann eine Erhéhung nicht nur mitzugehen,
sondern nochmals zu erhdhen, ist erlaubt.

Erhéhungen sind entsprechend der No WMatiante unbegrenzt erlaubt.

Alle Erhéhungen, ausgenommen eines All-Ins, missi@destens um die Héhe der vorangegangenen
Erh6hung getétigt werden. Beispiel: Big Blind (&dsition 10) betragt 200. Position 1 (Under the)gun
setzt 200. Position 2 erhéht auf 400. Damit betdigErhohung der Position 2 demnach 200. Sollte
Position 3 nun erhéhen wollen, so muss diese miadssauf 600 erhdhen, da Position 2 um 200 ertdtht h
Demnach betragt jede weitere Minimum-Erhdhung e¢ztén Einsatz plus die letzte Erhéhung.
Mundliche Ankiindigungen sind bindend. Kindigt epiefer eine Aktion (z.B. Fold, Check, Raise, All In
etc.) an, ist er verpflichtet dem zu entsprechémzige Ausnahme bildet die Tatsache, wenn ein Spalf
einer friheren Postion falsch verstanden wurddidser Situation obliegt es dem Kartengeber im &oher
Fairness zu entscheiden.

Sollte die Erhéhung eines Spielers zu niedrig sarkommt die 50%-Regel zur Anwendung: Ist die
Erhéhung um mehr als 50% zu niedrig, darf sie Zkgézogen werden. Ist sie weniger als 50% zu nigdrig
muss der Spieler die Minimalerhdéhung bringen, gl@b daraus fir ihn eine All In-Situation entsteht.
Klopft ein Spieler mit der Hand oder auch nur nahdFinger auf den Tisch, bedeutet dies, dass ekthe
Es ist nicht gestattet, zu handeln, wenn man rintder Reihe ist. Checkt ein Spieler beispielswelse

am Zug zu sein, darf dieser dann anschlieRend veadeen noch erhéhen. Handelt ein Spieler bzw.agibt
eine mundliche Ankiindigung wenn er nicht an dehRést, kann dies als bindend betrachtet werden,
insofern nach dem Regelversto weder ein Einsair @ide Erhéhung durch einen anderen Spieler eérfolg
Callt ein Spieler, der nicht an der Reihe ist, kdi@ser Call in keinem Fall noch in ein Raise umaedelt
werden.

Wird ein Spieler versehentlich durch den Kartengéibergangen, so obliegt es dem Spieler den
Kartengeber darauf hinzuweisen, damit er sein Raahtlen Zug behalt. Tritt jedoch die Situation, eiass
bereits mehr als ein Spieler interveniert hat 9t gas Recht auf den Zug am betroffenen Spieldreior
Legt ein Spieler einen héherwertigen Spielchipen &ot, ohne vorher ein Raise anzukindigen, so kann
dies lediglich als Call gewertet werden.

String-Bets oder String-Raises (Ein Spieler legies€hips einzeln nacheinander in den Pot) sineiggin
nicht gestattet. Daher muss der Spieler z.B. g8ihéhung vor dem eigentlichen setzen entweder ngindl
bekannt geben oder alternativ die entsprechentdg&Anzahl an Chips in einer Bewegung in den Pot
werfen. Wirft der Spieler den Einsatz plus 50% adehr in den Pot, kommt wieder die 50%-Regelung zur
Anwendung, die allerdings nicht angewandt wirdltealer Spieler einen einzelnen héherwertigen @hip
den Pot werfen. In diesem Fall handelt es sich meneCall.

Fur alle Einsatze mit zu niedriger Summe gilt, daeshis zum Erreichen der korrekten Summe auftjefil
werden missen. Dies kommt jedoch nur dann zur Adweg, wenn dieser Fehler bis zum Ende einer
Setzrunde aufgefallen ist. Ausgenommen sind hizAdliIn- Situationen.

Der Showdown — Das Offenlegen der Karten

Erhebt ein Spieler Anspruch auf einen Teil des Bde&s gar auf den gesamten, verpflichtet Ihn diebald
der Kartengeber es fordert, die Spielkarten ofigidan Tisch zu legen.

Nach dem Offenlegen der Karten sind die Spieleebaljerauf Ihre Karten zu achten bis die Gewinnfrage
geklart ist.

Zeigt ein Spieler einem anderen Spieler seine Kahaben alle anderen Spieler an diesem Tisch altenf
das Recht diese Karten zu sehen. Hierbei handsitkesaim die Regel: Show one, show all. Sollten
allerdings die Karten einem Spieler gezeigt werdien,noch aktiv in der Hand ist, so gelten die &art
automatisch als gefoldet. Sollten jedoch einemI8plarten gezeigt werden, der nicht mehr aktidén
Hand ist, so findet die Anwendung der Regel ,Show,show all* erst im Anschlul3 des Spiels statlit&o
nur eine Karte gezeigt werden, fuhrt dies nichtudaass die verdeckte ebenfalls gezeigt werden.riiss
gezeigte Karte wird demnach wie beschrieben beliande

Werden wahrend der letzten Setzrunde EinsatzeExdéhungen getétigt, ist der Spieler, der einersolc
Aktion als letzter ausfuhrte als erster an der &siin Blatt zu zeigen und gleichzeitig ist er adahu
verpflichtet. Im Interesse einer mdglichst AnzabhwHanden pro Blindstufe empfiehlt es sich, dass de
Spieler mit dem wahrscheinlichen Gewinnerblatt eéarten so rasch wie méglich aufdeckt.

Sollte bei Turnierspielen der Fall eintreten, deissSpieler nach der letzten Setzrunde sein Bidet, so
kann ein beliebiger Spieler des Tisches den Kaeleegdazu auffordern sich das gefoldetete Blatt
anzuschauen. Der Kartengeber kann dann nach eigémaassen bei konkretem Verdacht dieser Bitte
nachkommen. Wird hier festgestellt, dass ein Uberles Blatt gefoldet wurde, kdnnte es sich hieubei
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das Schieben von Chips handeln. In so einem RalkisKartengeber dazu verpflichtet die Turniedeg
zu informieren, die dann nach eigenem Ermessectezitiet.

Split Pot — Eine Hand endet unentschieden

Die Reihenfolge von Farbwertigkeiten bei Kartentéau(hdchste Wertigkeit) Pik, Herz, Karo, KreuZzefe
Wertigkeit entscheidet jedoch nicht Giber den Auggder Hand im Falle eines Unentschiedens, sondern n
beim so genannten ,Race for Chips" bzw. beim Aushodes Dealerbuttons.

Sollte es im Falle eines Split-Pots trotz Einsatherskleinsten Chips, die zu diesem Zeitpunkt ineSgind,
nicht mdglich sein den Pot in zwei gleich Teiletringen, so erhalt der Spieler, der die Positiachridem
Uhrzeigersinn links vom Button bekleidet den Restisbrig gebliebenen Chips.

Sowohl der Main- als auch samtliche Sidepots wejeerils separat aufgeteilt und niemals miteinander
vermischt.

Anwendung von Dealerbutton, Small Blindund Big Blind

Da grundsatzlich ein nicht mitspielender KartengebeEinsatz ist, wird als Hilfsmittel zur Bestimmg
der Position des ,eigentlichen Dealers" der so gateDealerbutton verwendet. Der Spieler an dieser
Position bekommt wahrend des Austeilens der Kadeime Karte als jeweils letztes zugewiesen, a@derd
ist er der letzte in einer Runde der setzen kaen.D2alerbutton wandert nach jeder gespielten Hdémel
Position weiter, und zwar im Uhrzeigersinn. Dier8ls miissen jeweils vor dem Erhalt der Karten gesetz
werden und sind jeder fir sich als Teil des Gesattbinsatzes zu betrachten. Betrachtet man den
Uhrzeigersinn, so ist der Spieler der direkt linkeh dem Button folgt der Small Blind, der nachiste
dieser Kette ist der Big Blind. Die darauf folgerfélesition wird als ,Under the gun* (UTG) bezeichnet
Auf dieser Position sitzt der Spieler, der einezBetde beginnt. Die folgenden Setzrunden diesedHan
erdffnet dann der Small Blind.

Sowohl der kleinstmdgliche Einsatz als auch diégsigen Erhdhungen sind jeweils von den Héhen der
Blindstufen abhangig. Diese Blindstufen gelten adahn, wenn ein Spieler nicht mehr die nétige Ahzah
an Chips hat um den erforderlichen Einsatz zu lering

Fur jede Runde gilt, dass alle Spieler die Moglaihkekommen den Button zu erhalten. In gleichenigta
gilt dies auch fir die Blinds, das bedeutet, dadsij Spieler pro Runde einmal den Small- und eimeal
Big Blind bringen muss.

Scheidet ein Spieler aus, der die Position desBBigls bekleidet, so gilt fiir die ndchste Hand,sdes
keinen Small Blind gibt, da dieser auf der so gaitem leeren Position liegt. Fir diese Runde liégg aur
ein Big Blind. In der ndchsten Hand wird der Butttann auf die leere Position gelegt und Small uigd B
Blind setzen wie gewohnt.

Der Spieler auf der Position des Big Blinds haelisrwahrend der ersten Wettrunde die Mdglichkeit d
Pot zu erhdhen.

Im Heads-Up bekleiden Dealerbuttond Small Blind die gleiche Position.

Sollte ein Spieler wéhrend er in den Blinds siizhham Tisch sein, so setzt der Kartengeber diedBlaus
dem Chipstack des betroffenen Spielers.

Des Weiteren hat dieser Spieler nicht die Moglicgh&men Pot zu gewinnen, da seine Karten in dem
Moment, in dem er an die Reihe kommt durch dendfaygber gefoldet werden, selbst wenn der Spieter di
Moglichkeit gehabt hatte zu checken.

Wird ein Spieler in einem Multitable-Turnier umgeeso wird er am neuen Tisch nach Mdéglichkeitmvo
Button aus betrachtet, die gleiche Position einreshrBefindet sich ein Spieler im Blind, kann diesieht
umgesetzt werden.

Straddles, d.h. das blinde Setzen des doppelteBIBigs auf der UTG-Positiorsind nicht gestattet.

10) Texas Hold’em — Verhalten bei Unregelmafigkeiten

Fur die Pokervariante des Texas Hold em gilt, @esSpieler zu Beginn einer Runde zwei verdeckte
Karten erhalten. Diese werden auch als Hole- odeké&tcards bezeichnet. Danach folgt die erste
Setzrunde. Im Anschluf3 dreht der Kartengeber desihkarten um (Flop) und die zweite Setzrunde
beginnt. Danach folgt eine weitere Tischkarte (Jumit ebenfalls einer anschlielenden Setzrunde.
Schlief3lich wird danach noch eine letzte Karte @Riauf den Tisch gelegt, auch hier gibt es nonb ei
abschlieRende Setzrunde. Bei den Tischkarten hagglelch um Gemeinschaftskarten. Fir die Spidler g
dass er sich aus den Tischkarten und seinen Paclistdie beste Kombination fir funf Karten



zusammenstellen kann. Es ist sogar mdglich, dieselfnation nur aus den Tischkarten zu bilden. B d
jeweilige Festlegen der Tischpositionen wird eiral@ebutton verwendet. Es wird grundsatzlich mit zwe
Blinds gespielt, es sei denn, ein Spieler scheidétiem Big Blind aus.

- Sollte eine andere Holecard versehentlich durchkdetengeber aufgedeckt werden, so geht die Runde
ganz normal weiter. Wenn alle Karten ausgeteili,sivird diese Karte dann durch den Kartengeber
eingezogen, als erste Burncard verwendet und dliecbberste Karte des Stapels ersetzt. Dadurchweird
dem Flop keine andere Karte mehr geburnt, woduashBbard seine reguldre Foamnehemen wird.

- Sollte mehr als eine Holecard aufgedeckt werdered dies: Misdeal.

- Sollte der Kartengeber nachdem er allen Spielemeliaausgeteilt hat dem ersten Spieler eine dfiite
austeilen, so wird diese Karte eingezogen und kuruden Stapel gelegt. Verteilt der Kartengebdpijzh
mehr als eine Holecard zu viel, so bedeutet digsd&al.

- Besteht ein Flop aus vier Karten, so ist die vi&ete eine offene Burncard. Lasst sich nicht mehr
feststellen, welche Karte die vierte war, bzw. éiegm Flop mehr als vier Karten, so wird die Ruadm
Misdeal erklart.

- Verpasst der Kartengeber es vor dem Legen des ElopKarte zu burnen bzw. burnt er zwei Karten, so
muss der Kartengeber dafiir Sorge tragen, diesdemaigeschehen zu machen. Dies gilt jedoch nunpwe
zuvor nicht mehr als ein Spieler ihren Zug geméetiiten. Ist der Fehler nicht korrigierbar, so hanele!
sich um einen Misdeal.

- Sollte der Dealer eine Burncard und die nachstéeimes Boards versehentlich aufdecken bevor die
Setzrunde abgeschlossen war, so bleibt die Burtiegyeh und die Communitycards werden mit dem Rest
des Kartenstapels neu vermischt. Dies gilt aucliéir Fall, dass alle verbleibenden Spieler ein&rGede
passen.

- Muss ein Flop neu ausgegeben werden, so gilt: BiehKarten kommen zurlick in den Stapel und werden
neu gemischt. Die Burncard jedoch bleibt liegerinBerneuten Legen des Flops wird keine weiteredart
geburnt.

- Kommt es beim Legen des Turns zu einem Fehler,uss mieser mdglichst korrigiert werden. Folgende
Mdglichkeit besteht hier: Zunachst wird die Rivetkazur Turnkarte. Die aufgedeckte kommt in demp&ita
zuriick und wird mit den Restkarten neu vermiscimsdhlie3end wird der River ohne Burncard gelegesDi
geschieht indem der Kartengeber den Stapel tedltdim letzte Karte des ersten Stapels nimmt.

- Falls der River zu frih ausgelegt wird, so komnet idarte zurtick in den Stapel. Es wird neu gemisohit
ausgegeben. Dies geschieht ebenfalls indem deetgaber den Stapel teilt und die letzte Karte detsme
Stapels nimmt.

11) No Limit — Die Regeln

- Die Anzahl der Erhéhungen pro Runde ist unbegrenzt.

- Der Big Blind gilt als Mindesteinsatz, au3er eiriedgr geht All In. Sollte der Big Blind durch setedes
Blinds mit einer kleineren Summe All In gehen, sigsserjedoch alle verblieben Spieler den geforderten
Big Blind setzen, es sei denn, ein Spieler istainier kleineren Summe selbst All In. Der Mindessaiaz ist
fur alle weiteren Runden der Hand ist AquivalennzBig Blind. Eine Erhéhung im Fall, dass ein Spiele
mit einer kleineren Summe als dem Big Blind All lgght, muss mindestens die Hohe des Big Blinds
betragen

- Alle Erhéhungen missen mindestens so grol3 odeegeif der vorherige Einsatz der Setzrunde betragen
All In-Situationen sind von dieser Regel ausgenomme

- Insofern eine Erh6hung nicht mindlich angesagt etnziv. die Chips nicht im Pot liegen, ist dieséhhic
bindend.

- Kommt es zu einer Differenz zwischen dem angesagterdem in Chips gesetztem Raise, so gilt die
mindliche Ansage und der Pot muss entsprechengassteverden.

- Sollte ein Fehler dazu fiihren, dass der Einsateifien Call zu niedrig war, so muss der Pot angtpas
werden.

- Sollte ein Spieler ein Raise offensichtlich Gbedmund callen, so kann der Kartengeber diesenatzall
nicht bindend werten. Dies gilt jedoch nur dannnweer callende Spieler nicht bereits mehr als 8@¢wu
bringenden Chips gebracht hat. In diesem Falle des€all angepasst werden.

- Wirft ein Spieler einen einzelnen (eventuell héhemigen) Spielchip, so gilt dies als Call.

- Bringt ein Spieler eine Erhéhung, die kleiner ist@der Mindesteinsatz, so muss, selbst wenn diesrax
All In-Situation fuhrt, die Erh6hung dem Mindesteittiz anpassen. Es darf jedoch auch nur bis zur
erforderlichen Héhe aufgefillt werden.

- Nur der Kartengeber und die Turnierleitung habesRlecht dem Spieler ein Zeitlimit fiir einen Zug zu
setzen (,Time" zu annoncieren). Dies kann auch gassieren, wenn ein anderer Spieler dies mit dem
Einverstandnis des Kartegebers fordert. Kommt s Zeitlimit bestimmt der Kartengeber
situationsabhangig nach eigenem Ermessen wie giedér betroffene Spieler hat um sich zu entsaheid



Danach werden ihm noch weitere zehn Sekunden andajtiiHat er bis nach Ablauf dieser 10 Sekunden
nicht reagiert, so verliert er sein Recht auf deg dnd den Pot.

12) Die Turnierregeln

Durch die Teilnahme an einem Turnier ist es dieRfleines jeden Teilnehmers sich an diese Regeln z
halten. Verst6R3t ein Spieler massiv und wiederpetien die Regeln, so kann dieser entweder eine
Zeitstrafe oder die Suspendierung des Turnierdterhd@ie Stacks der disqualifizierten Spieler veerdon
der Turnierleitung eingezogen.

Die angekiindigte Menge an Chips wird vor jedem ISpiéden entsprechenden Positionen ausgegeben.
Ist ein Spieler zu Turnierbeginn abwesend, so bkgilim Spiel (er erhélt sogar Karten), verliedqgeh bis
zu seiner Ruckkehr die Blinds.

Der Dealerbutton liegt zu Beginn eines Spiels imengrPosition eins, also links vom Kartengeber.

Die Blinds werden nach geregelten Zeitstrukturdrdbt.

Erscheint das Signal fiir die nachste Blindstufegikaliese ab der nachsten Hand. Eine Hand gilt al
begonnen, sobald angefangen wurde die Karten ztharis

Die Spieler missen pinktlich zum Einsehen ihretétaam Tisch sein. Ist dies nicht der Fall, so ward
die entsprechenden Karten durch den Kartengebgesammelt. Dies gilt auch dann, wenn ein Spieler im
Big Blind sitzt und checken hatte kénnen.

Selbsténdige Tischwechsel sind verboten und kdnoeauf Anweisung der Turnierleitung erfolgen.

Bei der Tablebalance verlasst der Spieler den Tiselcher im Spiel als néchster auf die Position de
Dealerbuttons folgt. Sind am neuen Tisch mehredigzPlfrei, bekommt der Spieler den Platz, an dem er
zum friihst moglichen Zeitpunkt wieder auf die gieidPosition kommt.

Spieler, die von einem aufgelésten Tisch kommenrrishmen auf dem neuen Platz alle Rechte und
Pflichten. Sie kénnen im Big Blind, Small Blind uath Button einsteigen. Die einzige Position, in

der sie keine Hand erhalten ist zwischen Smalldlind Button.

Die Turnierleitung ist dazu angehalten auf einegagichene Tablebalance zu achten.

Werden mehr als zwei Spieler neu an einen Tischrfese wird der Button neu ausgelost.

Sollte ein Spieler eine All In-Situation verlierand anschliel3end feststellen, dass er noch Chipsdaat
er trotzdem alle Chips verloren insofern der Gegrariigend Chips hat um diese zu decken. Der
Potgewinner erhalt in jedem Falle die Chips biseimer eigenen Chipanzahl. Sollte jedoch schon die
nachste Hand begonnen worden sein, so gilt deeFaldht mehr als korrigierbar und die Chips werden
von der Turnierleitung eingezogen.

Hat ein Spieler nicht mehr genligend Chips fur eafl, Bet oder Raise, ist dieser berechtigt mit der
kleineren Summe All In zu gehen.

An einem Tisch dirfen nur aktive Spieler sitzen.

Alle Chips, die vor einem Turnier ausgegeben wuydaissen lber die gesamte Turnierdauer offen sichtb
auf den Tischen liegen. Wird gegen diese Regetafées, droht Turnierausschluf3.

Alle héherwertigen Chips miissen so positioniertdeer dass sie fir alle Gegner gut sichtbar sind.
Kartendecks werden nur bei Wechsel der Kartengether bei defekten Karten gewechselt.

Alle Kartenblatter werden in dem Moment aufgedeealdnn alle oder alle bis auf einen Spieler All iimds
und dadurch das Setzen nicht mehr moglich ist.3m@wdown wird durch den Kartengeber angesagt. Legt
ein Spieler seine Karten offen, bevor der Karteegelies gefordert hat, gilt die Hand als gefoldet.
Scheiden mehrere Spieler gleichzeitig aus einemi&uaus, so erhalt derjenige die héchste Platggrder
vor der Runde den grof3ten Stack hatte. Hatten meBy@eler den gleichen Stack, so entscheidet dfeeN
zum Button, d.h. die héchste Bewertung erhalt gieel8r, der nach dem Uhrzeigersinn nédher am Blaftl s
Die Turnierleitung behalt sich prinzipiell vor, Thiere abzusagen bzw. sie im Sinne des Fair-Plays
abzuandern.

13) Raise for Chips

Werden Chips fir eine neue Blindstufe nicht metmdbigt, so werden die Chips, mit den kleinsten
Wertigkeiten aus dem Spiel genommen.

Ist die Summe der kleinerwertigen Chips exakt eistabar in einen noch im Spiel vorhandenen
héherwertigen Chip, so wird der Kartengeber diesataen.

Ubrig gebliebene Chips positionieren die Spielarsioh auf dem Tisch. Fir jeden dieser (ibrigen €hip
erhalten die Spieler nun eine Karte, wobei der@uttuf der Position der letzten Hand liegen bleibt.



- Die Karten werden links vom Button ab verteilt.

- Jeder Spieler erhalt alle seine Karten, bevor dehste Spieler alle seine Karten erhalt.

- Jetzt werden die Ubrigen Chips zusammengezahlirudig¢ nachstgro3te noch im Spiel vorhandene
Wertigkeit umgetauscht, notfalls nach dem AufrurgBprinzip.

- Die Chips werden nun nach folgendem Schema verfiait Spieler mit der hdchsten Karte erhalt einen
Chip, der mit der zweithdchsten ebenfalls usw.

- Ein Spieler kann bei Race for Chips maximal eindip@ewinnen.

- Bei Kartenwertigkeitsgleichheit entscheidet derbiaart.

- Ein Race for Chips kann keinen Spieler aus demi&ubefordern. Verliert er beim Race for Chips sain
letzten Chip, so erhéalt er vom Kartengeber den stdodheren noch im Spiel befindlichen Chip.

Fur Hinweise und Anregungen sind wir Ihnen dankBanden Sie diese bitte an: info@pokerpionier.com




